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一、 接入方式对比

封装式接入对比项 SDK接入

不需要源代码， 无需编译接入条件 需要前端源代码及一定的开发能力

秒级接入，封装软件开箱即用 行级代码量接入， 几分钟搞定接入速度

封装游戏登录器，实现接入接入位置 任意集成方式，登录器，游戏本地皆可

适用性 目前仅支持PC平台的EXE封装 全平台支持，PC移动端全适配

拓展性 无法使用SDK提供的API接口 更灵活的使用规则，更强的稳定性

二、 获取实例编号和秘钥KEY

·购买游戏盾实例>> 选择实例>>生成SDK>>复制密钥串


























